La Casa de Papel Manual 
Algemene information;
Het is een app, niet afsluiten 
- Lees alle missies voor. 
- Als je iets vindt dat van ons is (Als iemand iets kwijt is) graag teruggeven. 
- Als ze problemen of vragen hebben kunnen ze altijd naar de begeleider bellen. 
- 30 minuten voor het einde van de game, komt de halve finale. Als je nog bezig bent met een vraag, graag doorgaan naar de halve finale. Deze vragen zijn meer punten waard en leuker om te doen.
Uitleg van de AR:
· Alles wat je nodig hebt staat op de ipad.
· Richt de ipad op de grond. 
· Druk op scan. 
· Als je gele bolletjes hebt op de grond, druk op scan en dan op play. 
· Richt de ipad naar voren om te kijen of de AR goed is geplaatst. 
· Zorg ervoor dat je alles om je heen hebt gecheckt Het object moet op de grond staan. 
· Zorg er voor dat het object niet in de lucht zweeft. Als het wel zo is, volg dan opnieuw de stappen. 
· Als alles goed is druk je op play. Als je op play drukt zonder het object kan je niet spelen.
·  Vul in Test, Test en een randon nummer voor de informatie. 
· Druk op de vraag die op het Nuede plein staat in Utrecht. 
· Het volgende zal verschijnen. 
· Druk op scan en richt de ipad naar beneden. Op de grond komen gele bolletjes. Laat dit zien aan de spelers. 
· Druk op Place. Richt de ipad naar voren om te kijken of het object staat. Als dat niet het geval is richt de ipad naar beneden en druk scan. 
· Als het object goed staat, druk op play. 
· Leg het AR zorgvuldig uit. Want als het object niet op de grond staat of er niet is dan kan je niet spelen. 
Na afloop van het spel: 
Na afloop van het spel vraag je aan de spelers wat ze er van vonden en wat hun ervaring was. Deze stappen doe je na het spel: 
· Check of alles in het koffertje zit 
· Maak een groepsfoto van de deelnemers. Als je het op social media wilt zetten, vraag hun toestemming. 
· Geef de winnaars de trofee 
· Geef aan iedereen een kortingsbon 

De vragen
Augmented Reality vragen
Vragen 1) Finale, Bank Kluis: 
Tekst in game: 
Als jullie het goed hebben gedaan, dan kan je nu de kluis in. Ga naar het midden van de kluis om de buit op te halen. Hoeveel miljoenen hebben jullie meegenomen? 
Hint: 
Het antwoord is al in meerdere vragen terug gekomen. Ook op één van de documenten in je dossier staat het nog een keer. 
Oplossing: 
900000000, 900 miljoen 
2) AR Kluis: 
Tekst in game: 
Kijk naar de afbeelding, El Professor heeft een geheime code verborgen in het schilderij van Dali. Aan jullie de taak deze cijfercode te vinden. Voer de code in op de virtuele kluis. 
Hint: 
Kijk goed naar de klokken in de afbeelding, die geven een tijd aan. De juiste volgorde van de tijden zijn ook erg belangrijk. 
Oplossing: 
4521 
3) Decodeer 
Tekst in game: 
De telefoonverbinding tussen El Professor en zijn team is uitgeschakeld door de politie. Om toch met zijn team te communiceren heeft hij een brief met geheimschrift opgesteld. In deze brief is El Professor heel duidelijk. Wat mag er absoluut NIET gebeuren? 
Hint: 
Gebruik de brief met de rare symbolen en los het raadsel op! Brief: Beste team, Gijzelaars doden is iets dat jullie absoluut niet mogen doen. Hou vol, El Professor. 
Oplossing: 
Gijzelaars doden 


4) Maquette
Tekst in game: 
Voor jullie is de maquette van de bank van Spanje te zien. Via deze maquette heeft El Professor jullie lessen en trainingen gegeven over de overval. Hoeveel uitgangen moeten extra beveiligd worden?
Hint: 
De nooduitgangen zijn in de maquette met rood aangegeven.
Oplossing: 
3
Foto vragen 
5) Crew
Tekst in game: 
Dat de maskers die de bende draagt de kunstenaar Salvador Dalí representeren is geen nieuwtje meer. Maar waarom deze kunstenaar? Dat komt doordat Dalí vaak verwarring in zijn kunstwerken verwerkte. De bendeleden gebruiken de maskers ook om verwarring te scheppen. Het wordt namelijk al gauw onduidelijk of er een bendelid achter het masker schuilgaat of een onschuldige gijzelaar.
Maak een foto van je team met de Maskers!
Hint: 
Foto maken met de maskers.
6) Origami
Tekst in game: 
El Professor maakt als afleiding en concentratie origami. Maak van papier een origami kraanvogel en maak er een foto van. 
Oplossing: 
Gebruik het papier in de tas en zoek op internet hoe je de vogel kan vouwen 
7) Niet opvallen 
Tekst in game: 
El Professor heeft contact opgenomen en vraagt ter verificatie een foto van jullie team met jullie locatie. Hij heeft informatie gekregen dat de politie jullie op de hielen zit. Zorg dat jullie een foto schieten waar jullie blij op staan. Hierdoor zal de politie jullie aan zien voor toeristen en niet in de gaten hebben wat jullie van plan zijn. 
Oplossing:
Maak een vrolijke foto!
8) Bella Ciao lied
Tekst in game: 
Het nummer ‘Bella Ciao’ kunnen we allemaal luidkeels meezingen. Je zou misschien denken dat het door de serie zo populair is geworden, maar dat is niet waar. Vroeger werd het namelijk al gebruikt door verzetsgroepen. Voornamelijk groepen die zich tegen het bewind van Mussolini keerde gebruikte dit nummer. Vandaag de dag wordt het ook gebruikt door moderne verzetsgroepen. De invloed van La Casa de Papel reikt dus ver. Zing een deel van het lied met trots en maak hier een mooie foto van
Oplossing:
Maak een foto terwijl jullie zingen!
Open vragen
9) Vluchtplan 
Tekst in game: 
De buit is bijna binnen! Jullie moeten nadenken over een vluchtplan, een plek waar niemand je kan vinden. El Professor heeft hier goed over nagedacht en heeft aanwijzingen achter gelaten over waar hij heen wilt gaan. Kunnen jullie ontdekken waar El Professor heen gaat vluchten? Hint: Leg de kaarten naast elkaar en probeer de coördinaten van de locatie te vinden. 
Oplossing: 
Palawan Philippen 
10) Traducir
Tekst in game: 
Hola queridos colegas, es hora de ponerlos a prueba.
De ahí esta pregunta en español! Dime, ¿dónde está la Casa de Papel?
Hint:
Gebruik Google translate
Oplossing: 
Madrid 
11) Voor je hoofd
Tekst in game: 
El Professor is iedereen altijd te slim af. Hij zet de tegenpartij altijd op het verkeerde been. Soms zit het antwoord recht voor je gezicht, maar heb je een gadget nodig om te zien. 
Wat wil El Professor tegen je zeggen?
Hint:
Kijk eens goed in de binnenkant van het masker?
Oplossing: 
Bella Ciao
12) Telefoon
Tekst in game: 
El Professor wilt jullie zo snel mogelijk spreken! Hij zal jullie een belangrijke code doorgeven. Zoek zijn telefoonnummer en bel hem zo snel mogelijk! 
Om zijn telefoonnummer te vinden zul je een gadget nodig hebben uit je tas. Het telefoonnummer vind je in het midden van de tas. 
Hint:
Gebruik je blacklight op de achterkant van de tas. Bel het nummer en luister naar de code!
Oplossing: 
9177 (Het juiste nummer is 0651134625)
13) Nairobi
Tekst in game: 
Nairobi gaat over de kwaliteit van het geld en dient het geld ontraceerbaar te maken, waardoor ze een geheime code op het geld heeft laten printen. Zien jullie de code?
Hint:
Kijk goed naar het 50 euro biljet, er staan cijfers op in verschillende kleuren. Ook is de volgorde belangrijk, zien jullie de bolletjes?
Oplossing: 
207002
14) Vlaggen
Tekst in game: 
Nu gaat het echt beginnen! We mogen de bankbiljetten gaan drukken. De deur naar de drukkerij is alleen nog vergrendeld met een code. Los onderstaande raadsel op en de deur gaat open. Dan kan het drukken beginnen!
Boven in Moskou
Aan de rand van Rio
Midden in Tokio
onder in Berlijn
Wat is de code ?
Hint:
Elke stad staat voor een land. Elke kleur van de vlag staat voor een cijfer en de rangorde van de groep bepaalt de volgorde. Wat is de code?
Oplossing: 
6253
15) Paspoorten
Tekst in game: 
Elk personage in de serie beschikt over een alias. Deze namen zijn niet zomaar bedacht, maar hebben een reden. Elke stad zit namelijk in een tijdzone. Door de verschillende tijdzone is het bij de ene stad later dan bij een andere stad. Als je van de centrale tijd uit en de plussen tegen de minnen weg streept, welk getal blijft dan over?
Hint:
Kijk naar de paspoorten voor de correcte steden. Links van de centrale tijd (Engeland) is min en rechts is plus.
Oplossing: 
14
Meerkeuze Vragen
16) Tokyo
Tekst in game: 
Wat de meeste fans niet weten is dat het karakter van Tokio gebaseerd is op personage uit een andere film. Als je niet gelijk de overeenkomsten ziet tussen Tokio en het andere personage, dan heb je gelijk. Tokio is dan ook niet per definitie gebaseerd op de actrice zelf, maar wel op de rol die gespeeld werd. Een zoekbeurt naar hoe de actrice er uitzag én zich gedroeg in de film, zegt je genoeg. Van het haar tot het gedrag: de gelijkenissen zijn dan opeens overduidelijk. 
Wat is het personage waarop Tokio gebaseerd is?
Hint:
Zoek op internet de namen en de films.
Oplossing: 
Natalie Portman film Leon
17) Nairobi AR
Tekst in game: 
Voordat Nairobi door de professor werd gerekruteerd , was ze een deskundige vervalser, wat ze op jonge leeftijd leerde vanwege armoede.  Hierdoor is Nairobi de kwaliteitsmanager van de groep, waarbij ze verantwoordelijk is voor het drukken van geld in de Koninklijke Munt van Spanje. 
El Professor heeft Nairobi een boodschap laten verstoppen in het Biljet. Deze boodschap is alleen te zien via de App Blitz [AR] op je tablet. Welke rol had deze personage in de serie? Tip, sluit de het spel niet af, bij het openen van de Blitz [AR] app.
Hint:
De personage werkte bij de politie en belde vaak met El Professor.
Oplossing: 
Ze was de onderhandelaar namens de politie.
18) El Professor
Tekst in game: 
Alle karakters in La Casa de Papel zijn vernoemd naar een stad. Op één na. Althans, wat veel fans niet weten, is dat El Professor eigenlijk ook een onofficiële stadsnaam heeft. Wat is de stadsnaam van El Professor?
Hint:
Welke stad is goed beschermd, is mysterieus en gevuld met kennis is.
Oplossing: 
Vatican City


19) How to dress
Tekst in game: 
De overvallers dragen al drie seizoenen dezelfde rode overal. Waarom?
Hint:
Waar staat de kleur rood voor?
Oplossing: 
Het is symbolisch. Rood staat voor liefde, dood en verzet.
20) Takenrooster
Tekst in game: 
De politie heeft ontdekt welke taken er door de overvallers binnen in de Rijksmunt worden vervuld. Ze zien hierbij een bepaalde logica.
Hoe ziet de takenlijst van dag 4 eruit?
Hint:
Ieder persoon heeft een eigen logica waarin het verspringt per week. Denver verspringt iedere week één stap kloksgewijs.
Oplossing: 
Optie 1








10) Geld 
Tekst in game: 
Het is de bedoeling om 900 miljoen te gaan stelen. Hiervoor is de groep van El Professor 22 weken samen geweest om alles voor te bereiden. Ze werkten 7 dagen per week. De totale groep bestaat uit: El Professor Tokyo Rio Berlin Denver Oslo Helsinki Moscow Nairobi Hoeveel hebben ze per persoon per gewerkte dag verdiend? (Rond af op hele euro's) 
Hint: 
Lukt dit niet uit je hoofd? Gebruik dan je rekenmachine! 
Oplossing: 
649350.649 
11) Toewijding 
Tekst in game: 
De politie valt de Munt binnen en er breekt een groot vuurgevecht los. Iemand uit de groep offert zichzelf op, zodat de rest kan ontsnappen. Hij moet het helaas ontgelden, maar de rest van de bende komt er zonder kleerscheuren vanaf. Missie geslaagd. Om er achter te komen wie zich op heeft geofferd ontvang je de volgende code: 2 - 5 - 18 - 12 - 9 - 14 Wat is de naam van degene die zichzelf heeft opgeofferd? 
Hint: 
De cijfers staan in verbinding met het alfabet. Oplossing: Berlin 12) Je ware gezicht Tekst in de game: Niets is wat het lijkt. Wat schuilt er achter jouw gezicht? Opdracht: Kijk eens goed naar het masker en gebruik je blacklight. 
Oplossing: 
Bella Ciao 



