
All questions FRWL 

Augmented Reality Missions: 

1) Final, the Moon: 

Text in game: Well done agents! You have discovered the secret location of the Russian rocket base. 

From this location we can open the door to the moon. 

Scan your environment, place the Virtual Door, step through the door to the moon, find the rocket 

base, place the bomb and run back through the door before the bomb explodes! The bomb explodes 

after 20 seconds so be quick! 

 

Assignment: The players must go through the virtual door to the moon. There they must find the 

secret rocket base. At the push of a button they drop the bomb and have to return to the "real" 

world within 10 seconds. As soon as they succeed, they get to see the victory video. If they don't 

succeed then they don't earn points and they are game over. 

 

Solution: Be back in the "real" world within 10 seconds. 

________________________________________ 

 

2) Decoding machine: 

Text in game: The time has come, we have found almost all the secrets of Skripal! The only thing we 

need to know now is where the rocket base of the Russians is located. In your file you will find a 

letter with symbols, the Russians have coded the letter. Fortunately there is a Decoding machine at 

this location. Use your AR kit, place the machine and see how you can decode the letter. 

Where is the rocket base of the Russians? 

Assignment: The players have received a letter that is coded. To be able to decipher the letter, the 

players must look carefully at the decoder. The machine has symbols that correspond to the symbols 

in the letter. Each symbol indicates a corresponding letter. That way the players can translate the 

letter. The letter states: 

Dear President Putin, 

 

The secret location of the rocket base is the moon. Now nobody can stop us anymore! 

Goodbye, 

General Tanya Yerenkova 

 

Solution: The Moon 



 

3) AR Safe (image Balls): 

Text in game: The Russian Government has locked important documents in this vault. Take a good 

look at your file! Find a way to open the safe! 

 

Assignment: The safe has a numerical code. To decipher the numeric code, players must find the 

correct color combination in the file. In the assignment they see a picture with a yellow / blue / red / 

white ball with a number in it. In the file they see the mixed colors purple / green / orange / pink. Mix 

the colors and add the numbers together and you have the code. 

 

Solution: Number code 5347 

 

4) AR Door, Russian Chamber (to be added): 

Text in game: To prove to the world that the Russians have a secret rocket base, we need evidence. 

Our spies have told us that the documents with the secret plans of the Russians are stored in a secret 

room. Through our latest technology we are able to open a Virtual door in the secret room of the 

Russians! 

Scan your environment, install the Virtual Door, search the secret room and take a picture of the 

documents as evidence! 

 

Assignment: The players must explore the room of the Russians through the virtual door. The 

documents are hidden somewhere in the room. Once the players have found the documents, they 

must take a picture of it. (screenshot) 

 

Solution: Taking the photo. The documents are hanging on the wall behind a poster of Putin or the 

Russian flag. 

________________________________________ 

 

Photo Missions: 

 

5) Team photo: 

Text in game: From now on you are secret agents, to see if you are actually good at merging with the 

environment here is the following assignment: 

 

Take a team photo where you have to blend in as well as possible with the environment 

 



6) Undercover: 

Text in game: It seems that our plans have been leaked, by a mole! From now on you must be 

extremely careful. Imagine yourself as a group of tourists. 

 

Take a picture where you look like typical tourists! 

 

 

7) Who is the mole? 

Text in game: We are closely followed by Russian agents, the mole must be close! Trust no one! Find 

out who the mole is! 

Take a picture of the mole! 

 

8) Human mass 

Text in game: Going into a large crowd is often the solution to shake off pursuers. Take a picture with 

as many people as possible around you. More people means more points! 

 

9) Silence is gold! 

Text in game: We suspect the Russians are eavesdropping on us. Don't talk this assignment anymore! 

Write the answer to this control question on paper and take a picture of it: We are looking for a city 

in the far east of Russia, on the Japanese Sea. It was founded on July 2, 1860 and forms the end point 

of the trans‐Siberian railway line. Which city are we looking for? 

 

Solution: Photo with solution: Vladivostok 

Puzzle Missions: 

 

10) Cities (image Cities): 

Text in game: Look at the image, these are all the locations where we have spotted Russian Spies in 

recent years. We do not believe that the locations were chosen just like that, they form a password. 

What password do these cities form? 

 

Assignment: The players must search each city, every first letter of the city forms a letter of the 

password. 

 

Solution: Save Moskow 



________________________________________ 

 

11) Real Russian: 

Text in game: To ensure that you are not Russians, we must test your loyalty. Only the REAL Russian 

knows the answer to the next question! Give us the wrong answer! What was St Petersburg's name 

in the past? 

Assignment: What was the name of St. Petersburg before? 

A) Petrograd 

B) Stalingrad 

C) Leningrad 

D) Sankt Peterboerg 

Solution: Stalingrad (B) 

 

12) Detecting nose: 

Text in game: Beware! This assignment requires a lot of concentration! We have discovered that the 

Russians are developing chemical weapons. The substances in your spykit are the secret ingredients 

that Skripal has managed to get hold of. Try to find out what the ingredients are, then make it the 

correct code name! 

Task: The players have 4 different fabrics in their case, each with a different odor. A dossier with 

different scents is described in their file. They have to recognize the right scents and choose the 

corresponding letters to finally get a code name. 

 

Solution: 12‐letter word: AVOKNEREYNAT> Tan. Yerenkova (designation of Tanya as a mole) 

________________________________________ 

13) Newspaper: 

Text: The Russians communicate via different media, with encrypted messages. We have added a 

page from a Russian newspaper to the file. Just before his death, Skripal confirmed that it contained 

a secret message. What message do you see? 

 

Assignment: The players must pick up the Russian newspaper. Tiny letters are hidden in the letters of 

the newspaper's title. That can only be seen with a magnifying glass. 

 

Solution: She is closer than you think (designation of Tanya as a mole) 



 

14) Fake News (image fake news): 

Text in game: Skripal has discovered a Russian Facebook page where the Russians spread fakenews 

about the leaders of our world. Skripal did not tell us the correct Facebook page, but we suspect that 

he left a secret hint just before he died. Here you can see a picture of his desk. Which facebook page 

did Skripal find? Search for the facebook page and tell us which 2 Western leaders the Russians are 

after! 

 

Assignment: The players can discover a facebook page by looking at the photo. On the photo they 

see a shopping list with a number behind it. The number indicates the position of the letter in the 

message: Tomatoes 1 = T. When the players go to that facebook page they see 1 Russian article. The 

article starts with the 2 leaders in Russian alphabet. 

 

Solution: Trump and Merkel: ТЯЦЖϷ ЖЭЯКЭГ 

________________________________________ 

 

 

15) Officer: 

Text in game: In your file, Skripal has left clues about the identification of a very dangerous Russian 

officer. This officer will have to be eliminated, however, we do not yet know what the name of this 

officer is. Look carefully which officer 

 

Assignment: In the file the players can do so by find the officer's name in the blacklight. 

 

Solution: Oleg Ivannikov 

________________________________________ 

16) Old Scool (Sputnik image): 

Text in game: The Russians no longer always communicate digitally, sometimes they try to send their 

secret messages in an old‐fashioned way. A safe can be found at this location. Try to open the safe 

with the correct code, using this image. 

The content of the safe is very important, look at it carefully, press play and give the answer to the 

following question: Where did the children go? 

 

Assignment: This game consists of 2 parts: 1) Opening the safe 2) Solving the mystery. 

1) To open the safe, players must look at the image, this is an image of the Sputnik, the first satellite 

made by the Russians in 1957. 



2) The answer to the question: Where did the children go? Is on the tap. As soon as they play, they 

hear an encrypted message, a message that you hear as noise the first time, but as soon as you read 

a few words of the sentence and you play the message again, you will hear the answer. In the locker 

is a page number of a page in the file, here is the sentence: It was a sunny day and the children were 

going to the ???? 

Solution: Park (locker code: 1957) 

________________________________________ 

17) The Maze (Image Symbol): 

Text in game: Find the symbol in the image. Solve the maze and give us the secret code. 

 

Task: The players must find the symbol in the picture. As soon as they have found them, they solve 

the doorhof. Follow the route to the exit and use the numbers you encounter. 

Solution: 8375871869 

________________________________________ 

18) Secret File: 

Text in game: What rank was Skripal at the time of his Russian service? 

 

Task: The players must look in the file for the answer. 

Solution: Colonel 

________________________________________ 

 19) Travel: 

 Text in game: Skripal has discovered that a Russian spy has made suspicious trips on American land. 

Skripal has hidden a clue at this dark location. Find his clue by using the right gadget! What did 

Skripal find? 

Assignment: The players see different routes at the location: Dallas> Saint Louis ect. The other 

players must connect the routes by drawing lines on the US map. Once all the lines have been drawn, 

they will see an image of a diamond. 

Solution: Diamond 

 


